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ภาชนะว่ างเปล่ าทางการดำ �รงอยู่  เจตจำ �นงของคน
และพ้ืนที่ เม่ือโบราณคดีปรากฏในโลกสมมติ

	 มนุษุย์ผ์ูกูโยงส่ิ่�งรอบตััวเข้า้กัับความหมายเพื่่�อสะท้้อนภาพการดำำ�รงอยู่่� บางครั้้�งสำำ�หรับัตนเองและ
บางครั้้�งสำำ�หรับัส่ิ่�งอ่ื่�นที่�เป็น็นามธรรมอัันยากจะอธิิบายด้วยภาพตรงหน้า้ในโลกกว้้างท่ี่�มีีพื้้�นที่�มากมายให้้เลืือก
ฝากฝัังตััวตนและอััตลักษณ์์ มนุษุย์์ได้้ระหกระเหิินเร่่ร่่อนไปยัังพื้้�นที่�อ่ื่�นซึ่่�งไกลกว่่าการรับัรู้้�  พื้้�นที่�จึึงทำำ�งาน
กัับมนุษุย์์ในฐานะกรอบและวิิถีีปฏิิบัติิที่�คอยกำำ�กับ “เจตจำำ�นง” และ “สััญชาตญาณ” ไม่่ว่่ามัันจะเป็็น
ความตระหนักัรู้้� แบบเดีียวกัับการออกเดิินทางตามหาความหมายหรืือความตระหนักัรู้้� แบบเดีียวกัับการเอาตััวรอด
จากความสงสััยใคร่่รู้้�  มนุษุย์ก็์็ยังัถูกูกระทำำ�ทางความคิิดและความรู้้�สึึ กจากพื้้�นที่�อยู่่�เสมอ ไม่่ทางใดก็ทางหนึ่่�ง

	 ภายใต้โ้ครงการบ่่มเพาะและสร้า้งเครืือข่่ายศิิลปิินรุ่่ �นใหม่่ ครั้้�งท่ี่� 9: พููดไปสองไพเบี้้�ย? 
“EARLY YEARS PROJECT #9: Actions Speak Louder?” ในผลงานศิิลปะจััดวาง “LUCKY 39” 
โดย สหพล ชููติินัันท์ ศิิลปิินทำำ�งานกับแนวคิิดเรื่่�องพื้้�นที่�และความหมายผ่่านการดำำ�รงอยู่่�ของพื้้�นที่�
สมมติิในวิิดีีโอเกมโดยตััวละครในเกมจะออกเดิินทางไปนอกแผนที่�เดิิมท่ี่�ถููกกำำ�หนดไว้้ เพื่่�อสำำ�รวจ
และตามหาจุุดประสงค์์ของพื้้�นที่�นั้้�น ศิิลปิินเลืือกตั้้�งคำำ�ถามกัับพื้้�นที่�นอกเหนืือขอบโลกในเกมซ่ึ่�งเป็็น
พื้้�นที่�ท่ี่�ไร้ค้วามหมายและจุุดประสงค์์ เป็็นเพีียงความว่่างเปล่่าอัันไร้ค้ำำ�ตอบและเปลี่�ยนแปลงไป
อย่่างยากจะคาดเดา เดิิมทีีแม้้ธรรมชาติิของวิิดีีโอเกมจะมีีความพยายามสร้า้งความสมจริิงให้้พื้้�นที่�
สมมติิแต่่การกำำ�จัดพื้้�นที่�ก็็จำำ�เป็็นต้องมีีขึ้้�นเพื่่�อจำำ�กัดความเป็็นไปได้้ท่ี่�อาจมีีอยู่่�มากเกิินกว่่าการ
ประมวลผลของระบบคอมพิิวเตอร์ฉ์ากทััศน์์ภายในเกมและวััตถุุต่่าง ๆ จึึงดำำ�รงอยู่่�และถููกสร้า้งขึ้้�น
เมื่่�อตััวผู้้�เล่่นได้้เดิินทางไปถึึงจุุดหนึ่่�งแล้้วเท่่านั้้�น

	ผ ลงาน LUCKY 39 ประกอบด้้วยชิ้้�นงานจำำ�นวน 2 ชิ้้�น ได้้แก่่ “LUCKY 38” ภาพพิิมพ์แ์ละภาพวาด
จากอััลกอริิทึึมบนกระดาษ Photo rag กลางกรอบสีีทองขนาดใหญ่่ ใกล้้กัันปรากฏผลงาน “SEAREADER” 
แผงวงจรและจอแสดงผลการเก็็บข้อ้มูลู เชิิงพื้้�นที่�ท่ี่�ศิิลปิินได้้สร้า้งระบบคอมพิิวเตอร์ส์ำำ�หรับัติิดตาม สำำ�รวจ 
และเรีียนรู้้�พื้้ �นที่�อัันไร้จุ้ดุสิ้้�นสุดุ ลายเส้้นยึึกยืือนับัพันัอันเป็น็ผลจากการผลิิตซ้ำำ�ทางข้อ้มูลู ทำำ�ให้ภ้าพพิิมพ์์
ตรงหน้า้ซึ่่�งจััดวางอยู่่� ณ ชั้้�น 7 ของหอศิิลปวัฒนธรรมแห่่งกรุุงเทพมหานครดูหู่่างไกลจากภาพที่�มนุษุย์จ์ะ
เชื่่�อมโยงได้้ คล้้ายเป็น็ Abstract Art ท่ี่�ไม่่ปรากฏความหมายทางสััญญะใด ๆ เลย
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	 ความน่าสนใจของงานชิน้นีคื้อลักษณะของกระบวนการทางความคิดและวิธกีาสรา้งสรรค์ของ
ศิลปินทีทั่บซอ้นกันระหว่างการจัดวางศิลปะและกระบวนการทางโบราณคดีแทนทีส่หพลจะใชเ้ครือ่งมอื
ขุดค้นอย่างเกรียง เสียม หรอืพล่ัว เขาเปล่ียนมาใช้การสำ�รวจและเก็บข้อมูลผ่านระบบคอมพิวเตอร ์
แทนทีจ่ะด้ันดนไปยงัผืนดินสกแหง่เพือ่ขดุค้น เขากระโจนไปในโลกสมมติอันไมอ่าจควบคมุ ทำ�ได้เพียง
ติดตาม บันทึก และสำ�รวจ วิธีการเช่นนี้อาจกำ�ลังส่ันคลอนความหมายของโบราณคดีในความรบัรู้
ของมนษุย์และเส้นแบ่งระหว่างโลกจรงิและโลกอ่ืน ในรอ่งรอยของการดำ�รงอยูแ่ละห้วงเวลา
 
	 ในงานศิิลปะและการจััดแสดงงานศิิลปะ นอกจากพื้้�นที่�ทางความหมายของงานในหัวใจและความ
รับัรู้้�ข องผู้้�คน พื้้�นที่�จััดแสดงงานก็เป็น็ส่่วนสำำ�คัญท่ี่� ส่่งผลต่่อการรับัรู้้� ระหว่่างรับัชม ทว่่าผลงาน LUCKY 39 
กลัับนำำ�ความหมายนั้้�นไปอยู่่�ในการจััดวางผ่่านคอมพิิวเตอร์ ์ให้ผู้้้�ชมได้้สำำ�รวจและทำำ�ความเข้า้ใจสภาวะของ
โลกและจิิตใจผู้้�เล่่นภายในวิิดีีโอเกมผ่่านการอ่่านบันัทึึกความคิิดของตััวละคร ผู้้�ลอยคออย่่างไร้เ้จตจำำ�นง
ในมหาสมุุทรท่ี่�ไม่่พร่ำ��บอกว่่าหน้า้ท่ี่�หรืือบทบาทของเขาในฐานะตััวละครคืืออะไร พื้้�นที่�ท่ี่�ไร้ค้วามหมาย
และคำำ�จำำ�กัดความจึึงนำำ�พามนุษุย์์ไปสู่่�ความลั่่�กลั่่�นทางเจตจำำ�นง หรืือดิิบกว่่านั้้�นคืือสััญชาตญาณของ
การดำำ�รงอยู่่� เมื่่�อไม่่มีีใครมาบอกว่่าเขาควรทำำ�อะไร เขาก็็ดูจูะสิ้้�นไร้ค้วามปรารถนา นอกจากว่ิ่�งไล่่ตาม
หาคำำ�ตอบ

	 ความพยายามท่ี่�จะเข้า้ใจความหมายและรููปแบบของการดำำ�รงอยู่่�ระหว่่างตััวตนและพื้้�นที่� เป็น็ส่่วนหนึ่่�ง
ของแนวคิิดปรากฏการณ์ว์ิิทยา หรืือ Phenomenology ซึ่่�งเป็น็แนวคิิดทางปรัชัญาท่ี่�ศึึกษาประสบการณ์์
และการรับัรู้้�ข องมนุษุย์์ต่่อส่ิ่�งต่่าง ๆ รอบตััว โดยทำำ�ความเข้้าใจส่ิ่�งเหล่่านั้้�นผ่่านปรากฏการณ์์หรืือความ
รู้้�สึึ กท่ี่�เกิิดต่่อจิิตใจมนุษุย์์ (ในงานชิ้้�นนี้้�คืือต่่อความนึึกคิิดของตััวละคร) ท่ี่�ศึึกษากระบวนการเหล่่านี้้�ผ่่าน
ร่่างกาย ประสาทสัมผััส และความทรงจำำ� ซึ่่�งส่่งผลต่่อการรับัรู้้�ข องมนุุษย์์ แต่่อีีกแง่่หนึ่่�ง นิิยามและการ
ไขว่่คว้้าความหมายทางเจตจำำ�นง อาจเป็น็อีีกส่ิ่�งท่ี่�ส่่งผลต่่อการรับัรู้้�ข องมนุษุย์ไ์ม่่แพ้้กััน
 
	 การชมผลงานชิ้้�นนี้้�จึึงไม่่ได้้เต็็มไปด้วยความท่่วมท้้นของอารมณ์ค์วามรู้้�สึึ ก กลัับกัันมันเต็็มไปด้วย
ความไม่่รู้้� ซึ่่�งจััดเตรีียมรอให้้คุุณลงไปขุดคุ้้�ยตามหา เสาะแสวงความน่่าจะเป็็นและสภาวะจำำ�เพาะ
อัันห่่างไกลจากโลกจริิง ผ่่านการตามหาความหมายที่�คุณุไม่่รู้้�  ราวกัับความเงีียบของความรู้้�สึึ กระหว่่าง
กระบวนการขุุดค้นทางโบราณคดีีที่�อาศััยการวิิเคราะห์์หลัักฐานทางวััตถุซุึ่่�งมนุษุย์์ทิ้้�งไว้้ ให้้ค้้นพบความ
เป็็นไปได้้ของการดำำ�รงอยู่่� เชื่่�อมโยงความหมายเข้้ากัับการค้้นพบซึ่่�งอาจดููเหมืือนไม่่สลักสำำ�คัญ เม่ื่�อ
ความเป็็นมนุษุย์์ต้้องดำำ�รงอยู่่�ในโลกสมมติิอันไร้จุุ้ดประสงค์์ ความกระหายใคร่่รู้้�ก็ จะยัังคงชัักจููงพวก
เขาออกไปสู่่�การหาความหมายเสมอ



	 งานศิิลปะชิ้้�นนี้้�ทำำ�งานกับผู้้�ชมในแง่่ของการสำำ�รวจประสบการณ์ข์องมนุษุย์์กัับพื้้�นที่� ซ่ึ่�งส่่วนใหญ่่
มัักเป็็นความนึึกคิิดและความรู้้�สึึ กท่ี่�เกิิดขึ้้�นผ่่านการดำำ�รงอยู่่�ในพื้้�นที่�หนึ่่�ง โดยเฉพาะพื้้�นที่�ท่ี่�ไม่่ถููก
นิิยามเจตจำำ�นง แท้้จริิงจุดุประสงค์์ของพื้้�นที่�เป็น็เพีียงการดำำ�รงอยู่่� หรืือคืือการให้ค้วามหมายบางอย่่าง
ท่ี่�สอดรับักัับความรับัรู้้�ข องมนุษุย์ ์ชวนให้น้ึึกสงสััยว่่าทุกุพื้้�นที่�จำำ�เป็น็ต้องมีีเจตจำำ�นงหรืือจุดุประสงค์์
เฉพาะหรืือไม่่ แล้้วหากคำำ�ตอบคืือไม่่ เจตจำำ�นงของมนุษุย์์ในฐานะผู้้�ดำำ�รงอยู่่�ในพื้้�นที่�นั้้�นจะผัันแปร
หรืือเปลี่�ยนแปลงไปอย่่างไร พวกเขาจะไล่่ตามหาความหมายหรืือความรู้้� บางอย่่างเช่่นในผลงาน
ชิ้้�นนี้้� หรืือจะพึึงพอใจในความไร้ค้วามหมายของพื้้�นที่� หากตระหนัักได้้ว่่าเจตจำำ�นงของพื้้�นที่�อาจ
ไม่่เท่่ากัับเจตจำำ�นงของเขาเอง

	 เมื่่�อพื้้�นที่�เปรีียบเสมืือนภาชนะบรรจุขุอบเขตทางความจริิงในความรับัรู้้� และการดำำ�รงอยู่่�
ของมนุษุย์์ จำำ�เป็็นแค่่ไหนที่�มนุษุย์์จะต้้องขวนขวายให้้ภาชนะนั้้�นล้นปริ่่�มด้้วยความหมาย ในเมื่่�อ
หากแห้้งผาก มันัก็ยังัคงเป็น็ภาชนะ...










